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วัตถุประสงค์ 
 1. มีความรู้เกี่ยวกับการติดต้ังโปรแกรม QGIS 
 2. สามารถน าเข้า แก้ไขข้อมูลและจัดการช้ันข้อมูลในโปรแกรม QGIS ได้ 
 3. สามารถจัดท า Layout ส าหรับพิมพ์แผนท่ีได้ 
 
เนื้อหา 

โปรแกรม QGIS (Quantum GIS) เป็นโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ประเภทซอฟต์แวร์
รหัสเปิดท่ีไม่คิดค่าใช้จ่าย (Free and Open Source Software) มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง รวมท้ังมีการสร้าง
ฟังก์ชันเสริมในรูปแบบของ Plug-in เพื่อรองรับการใช้งานเฉพาะด้าน มีรายละเอียดดังนี้ 

 
 1. คุณสมบัติของโปรแกรม 
 1.1 โปรแกรม QGIS รองรับการท างานกับไฟล์รูปแบบต่าง ๆ ใช้งานง่ายด้วยส่วนต่อประสาน
กราฟิกกับผู้ใช้ (Graphic User Interface : GUI) มีเครื่องมือส าหรับการจัดการข้อมูลเชิงพื้นท่ี เช่ือมโยงข้อมูล 
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ี และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบตาราง กราฟ และแผนท่ี 
 1.2  สามารถติดต้ังโปรแกรมเสริมเพื่อเพิ่มฟังก์ชันการใช้งานเฉพาะตามความต้องการของผู้ใช้ 
เหมาะส าหรับผู้สนใจในการใช้งานข้อมูลเชิงพื้นท่ี หรือผู้ท่ีเริ่มต้นการเรียนรูปการจัดท าแผนท่ี โดยโปรแกรม 
QGIS สามารถติดต้ังได้ท้ัง Linux, macOS และ Microsoft Window 32 และ 64 bit การดาวโหลดเพื่อติดต้ัง 
สามารถดาวน์โหลดได้จากเว็บไซต์ www.qgis.org 
 
 2. องค์ประกอบของโปรแกรม QGIS  
 ประกอบด้วยเมนูการใช้งาน 6 เมนู มีรายละเอียด ดังนี้ 
 2.1 Menu Bar ประกอบไปด้วย 
 - เมนู Project เป็นเมนูท่ีจัดการเกี่ยวกับเรื่องของการสร้าง Project ท้ังหมด เนื่องจาก
โปรแกรมทางด้าน GIS จะมีการน าช้ันข้อมูล หรือน าข้อมูลเรื่องต่าง ๆ มาประกอบกันเป็นโครงการ  
 - เมนู Edit ใช้ในการแก้ไขข้อมูลต่าง ๆ ท่ีเราน าเข้า 
 - เมนู View ใช้ในการดูมุมมองในการสร้างแผนท่ี รวมไปถึงส่วนของเมนูท่ีใช้ในการเปิดหรือปิด
เครื่องมือต่าง ๆ   
 - เมนู Layer เป็นเมนูเรียกใช้ข้อมูล หรือเมื่อต้องการดึงข้อมูลเข้ามาใส่ใน Project  
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 - เมนู Setting ใช้ในการก าหนดเงื่อนไขต่าง ๆ ของโปรแกรม  
 - เมนู Plugins จะใช้เมื่อต้องการติดต้ังโปรแกรมเพิ่มเติม หรือฟังก์ชันเพิ่มเติมท่ีเราต้องการใช้
งานโดยเฉพาะ 
 - เมนู Vector คือชนิดของข้อมูลทางด้านสารสนเทศภูมิศาสตร์ชนิดหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะเป็น
ข้อมูลเชิงเส้น ได้แก่ เส้น จุด และรูปปิด  
 - เมนู Raster เป็นข้อมูลท่ีเราดึงข้อมูลลักษณะภาพขึ้นมาเพื่อแสดงในแผนท่ี 
 - เมนู Database ใช้ในเรื่องการจัดการฐานข้อมูล 
 2.2 Toolbars เป็นแถบเครื่องมือต่าง ๆ ในภายโปรแกรมท่ีแสดงอยู่บนหน้าต่างของโปรแกรม 
 2.3 Browser Panel แสดงให้เห็นถึง Drive ต่าง ๆ ใช้ในเรื่องของการเช่ือมต่อเกี่ยวกับข้อมูลท่ีอยู่
ในเครื่อง และข้อมูลท่ีอยู่ในระบบ Database  
 2.4 Layers Panel เป็นส่วนในการแสดงช้ันข้อมูลท่ีมีการเปิดหรือปิดเข้ามาใช้งานใน Project นั้น 
ๆ เราสามารถแก้ไขและขยับล าดับในการแสดงผลได้ 
 2.5 Map View เป็นพื้นท่ีส่วนใหญ่ท่ีใช้ในการแสดงผลแผนท่ีท่ีเรามีการน าเข้าช้ันข้อมูลใน Layer Panel  
 2.6 Status Bar ใช้แสดงสถานะของการท างาน เช่น ขณะโปรแกรมมีก าลังท างานอยู่จะขึ้นค าว่า 
processing หรือถ้าหากท างานเสร็จเรียบร้อยแล้วจะขึ้นสถานนะเป็น Ready  

 
 3. การน าเข้าข้อมูลและการสร้างข้อมูล 
 ข้อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นข้อมูลเชิงพื้นท่ีประกอบด้วยข้อมูลเชิงภาพ หรือ Graphic Data และ
ข้อมูลลักษณะประจ า หรือ Attribute 
 3.1 ประเภทของช้ันข้อมูล ข้อมูลเชิงภาพสามารถแบ่งโครงสร้างของข้อมูลออกเป็นข้อมูลแบบเชิง
เส้น (Vector Data) และ ข้อมูลกริด (Raster Data) ข้อมูล Vector Data เป็นข้อมูลท่ีมีข้อดีท่ีมีเนื้อท่ีจัดเก็บ
น้อย น าเข้าข้อมูลได้ง่าย แต่มีข้อด้อยคือวิธีการน าเข้าจะต้องน าเข้าข้อมูลด้วยมือเป็นส่วนใหญ่ เหมาะกับงานท่ี
มีข้อมูลจ านวนไม่มาก ต่างจาก Raster Data ท่ีจัดเก็บในรูปแบบตารางข้อมูลย่อยซึ่งยิ่งขนาดของตารางข้อมูล
ย่อยขนาดเล็กจ านวนมากเท่าไหร่ปริมาณท่ีจัดเก็บจะต้องมีมากยิ่งขึ้นเท่านั้น แต่มีข้อดีคือ ข้อมูลชนิดนี้จะมี
รายละเอียดใกล้เคียงกับความเป็นจริงและสามารถแก้ไขปรับปรุงได้สะดวกกว่า  
 Vector Data ใช้จัดเก็บข้อมูลค่าพิกัดซึ่งเป็นตัวแทนของส่ิงท่ีปรากฏบนพื้นผิวโลก แบ่งออกเป็น 3 
ประเภทคือ 1) Point เก็บค่าพิกัดของจุดข้อมูลจ าพวกท่ีต้องการระบุท่ีต้ัง 2) Line ใช้จัดเก็บค่าพิกัดท่ีเรียงต่อ
กันเพื่อแสดงลักษณะเชิงเส้น มักใช้เป็นตัวแทนของถนน เส้นทางน้ า เป็นต้น 3) Polygon ใช้แสดงลักษณะของ
พื้นท่ีหรือขอบเขต เช่น แปลงท่ีดินพื้นท่ีปลูกข้าว เป็นต้น 
 3.2 การน าเข้าข้อมูลประเภทต่าง ๆ สามารถท าได้หลายวิธี เช่น วิธีท่ี 1 ใช้เมนู Layer เลือกค าส่ัง 
Data Source Manger (Ctrl + L) เลือก Vactor เลือก File และ Encoding เลือก System และ ค าส่ัง 
Source เลือก Shape file ท่ีต้องการน าเข้า วิธีท่ี 2 ใช้ Tool การเปิดไอคอน Tool คลิกขวาตรงด้านหลังของ 
Menu Bar แล้วเลือกคลิกเครื่องหมายถูกท่ี Manage Layers Toolbar จะมีแถบเครื่องมือปรากฏข้ึนอยู่ข้าง ๆ 
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Browser Panel ใต้ Menu Bar ใช้ค าส่ัง Add Vector Layer เลือก Source Type เป็น File แล้วเลือก 
Source เพื่อเปิดไฟล์ใหม่ วิธีท่ี 3 เมนู Layer เลือก Add Layer แล้วเลือก Add Vactor Layer… วิธีการเลือก
ไฟล์เหมือนกับวิธีท่ี 1 และ 2  
 เราสามารถตรวจสอบความถูกต้องเชิงต าแหน่งของข้อมูลท่ีเราน าเข้ามาว่าถูกต้องหรือไม่โดยการ
เช่ือมโยงกับแผนท่ีออนไลน์ ในเมนู Browser Panel เลือกค าส่ัง XYZ Tiles ดับเบิ้ลคลิกเลือก 
OpenStreetMap จะปรากฏแผนท่ีออนไลน์ในหน้าต่าง Map View 
 3.3 การสร้างช้ันข้อมูล การสร้างข้อมูล Shapefile ขึ้นมาใหม่ เราท าได้โดยการเลือก New 
Shapefile Layer ซึ่งไอคอนอยู่ท้างด้านซ้ายมือของ Toolbars (หรือใช้ค าส่ังท่ีเมนู Layer เลือก Create 
Layer แล้วเลือก New Shapefile Layer) จะปรากฏหน้าต่าง New Shapefile Layer ตรง File Name 
เลือก Browse เพื่อเลือกท่ีเก็บข้อมูล ท าการตั้งช่ือไฟล์และ Save เป็นนามสกุล ESRI Shapefile .shp จากนั้น
กด Save และ เลือกประเภทของข้อมูลตรง Geometry type เป็น Point, Line หรือ Polygon ตามความ
ต้องการในการสร้างข้อมูล ในส่วนของ Addition dimensions ตรงแถบลูกโลกเลือกระบบค่าพิกัดของพื้นท่ีท่ี
ต้องการสร้างข้อมูล เช่น  EPSG:32674 – WGS84/UTM Zone 47N และในส่วนของ New Field ท่ีช่อง 
Name พิมพ์ข้อมูลของคอลัมน์เข้าไป ช่อง Type เลือกชนิดของการเก็บบันทึกข้อมูลตาราง และ Length 
เลือกจ านวนตัวอักษร และเลือก Add to Fields List คอลัมน์จะปรากฏท่ี Fields List ด้านล่าง สามารถสร้าง
คอลัมน์ได้ตามต้องการ เมื่อครบแล้วกด OK เพื่อ Save และสร้างช้ันข้อมูลใหม่ท่ีเป็น Shapefile Layer  
 เมื่อสร้างช้ันข้อมูลแล้วจะมีช้ันข้อมูลท่ีเราท าการสร้างข้างต้นปรากฏอยู่ในแถบ Layer Panel 
ทางด้านซ้ายมือ ให้คลิกขวาท่ีช้ันข้อมูลท่ีสร้างขึ้นมาใหม่ แล้วเลือก Toggle Editing จะปรากฏไอคอนรูป
ดินสอหน้าข้อมูลท่ีเราท าการสร้าง หรือสามารถเลือก Toggle Editing ได้จากค าส่ัง Plugins ใต้ Menu Bar 
ถ้าอยู่ในโหมดของการแก้ไข ไอคอนส่วนนี้จะบุ๋มลงไป และถัดจากไอคอน Toggle Editing จะเป็นไอคอน 
Save Layer Edits และถัดจากไอคอน Save Layer Edits จาก จะมีไอคอน Add Point Feature หรือ Add 
line Feature หรือ Add Polygon Feature อยู่ท่ีว่าเราก าลังสร้างข้อมูลประเภทใดอยู่ ให้คลิกเพื่อท าการ
สร้างข้อมูลเมื่อเราท าสร้างสร้างข้อมูลเสร็จในแต่ละข้อมูลจะมีหน้าต่าง Pop-up ขึ้นมาให้เรากรอกข้อมูลในแต่
ละ Filed ท่ีเราได้สร้างคอลัมน์ไว้ และเมื่อด าเนินการเสร็จกด Save Layer Edits 
 3.4 การแก้ไขข้อมูลและการก าหนด Attribute โดยการแก้ไขข้อมูลประเภทต่าง ๆ ใน QGIS 
สามารถท าได้โดย เลือก Layer ท่ีเราด าเนินงานอยู่ คลิกขวาเลือก Open Attribute Table เพื่อเปิดข้อมูล
ตารางขึ้นมา เราสามารถพิมพ์หรือแก้ไขข้อมูลในตารางนี้ได้เลย เมื่อท าการแก้ไขเสร็จแล้วและต้องการออกจาก
โหมดการแก้ไขให้กดปุ่มยกเลิกท่ีไอคอน Toggle Editing (หรือใช้วิธีคลิกขวาท่ีช้ันข้อมูลแล้วเลือกค าส่ัง 
Toggle Editing) 
 การค้นหาเพื่อกรองข้อมูลท่ีเราต้องการสามารถท าได้โดย เปิด Attribute ของข้อมูลนั้น ท่ีมุม
ด้านล่างซ้ายของ Attribute เลือกค าส่ัง Show All Features โดยเลือกค าส่ัง Advanced Filter 
(Expression) 
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 เนื่องจากเราใช้ข้อมูลท่ีเป็นภาษาไทย ในบางครั้งการน าเข้าข้อมูลจากแหล่งอื่นมา อาจท าให้ไม่
สามารถเปิดข้อมูลได้ หรือเป็นภาษาท่ีอ่านแล้วไม่เข้าใจ แก้ไขได้โดยการปรับเปล่ียนภาษาใน Windows โดย
ไปท่ี Control Panel เลือก Clock and Region เลือก Region ท่ีแถบ Administrative เลือก Chang 
system locale กรณีท่ียังไม่มีการเลือกเป็น Thai (Thailand) ให้เปล่ียนเป็นไทยจะสามารถแก้ไขปัญหานี้ได้ 
หลังจากท าการแก้ไขแล้วท าการปิดโปรแกรมท้ังหมดก่อนแล้ว Restart เครื่องหนึ่งครั้ง จากนั้นเปิดโปรแกรม
ใหม่จะสามารถใช้งานได้ตามปกติและอ่านอักษรภาษาไทยได้ 
 3.5 การบันทึกข้อมูล ในส่วนของการบันทึกข้อมูลหลังจากท่ีเราท าการ Editing ข้อมูลเรียบร้อยแล้ว 
ให้ท าการ Save Layer Edits (ตรงไอคอนรูปแผ่นดิสก์ท่ีอยู่ด้านหลัง Toggle Editing) ในกรณีท่ีเราต้องการ 
Save ข้อมูลเพื่อแยกเป็น Layer ใหม่ สามารถท าได้โดย คลิกขวาท่ีช่ือข้อมูลในแถบ Layer Panel แล้วเลือก
ค าส่ัง Duplicate Layer ค าส่ังนี้จะท าการ Copy Layer ขึ้นมาใหม่ โดยมีค าว่า Copy ต่อท้ายช่ือ 
 กรณีต้องการน า Layer ท่ีไม่ได้ใช้งานออกจากแถบ Layer Panel ให้คลิกขวาท่ีข้อมูลนั้นแล้วเลือก 
Remove Layer การกระท านี้หมายถึงการน าออกจากหน้าจอการใช้งาน ไม่ได้เป็นการลบไฟล์ 
 กรณีท่ีต้องการ Save ตัว Layer ท่ีเราท างานปัจจุบันอยู่ เพื่อเก็บไว้เป็นอีกไฟล์หนึ่ง ท าได้โดยการ
คลิกเลือก ท่ีเราต้องการ Save แล้วไปท่ีเมนู Layer ด้านบน เลือกค าส่ัง Save As จะปรากฏหน้าต่าง Save 
Vector Layer as ตรงช่อง Format เราสามารถเลือกชนิดไฟล์ในการจัดเก็บได้เพื่อน าไปใช้กับโปรแกรมอื่น ๆ 
เช่น AutoCAD แต่ท้ังนี้เราจะใช้ประเภท ESRI Shapefile ถัดมาในช่อง File name เป็นการเลือกท่ีเก็บไฟล์
และต้ังช่ือไฟล์ ช่อง CRS เลือกระบบค่าพิกัดโดยจะเป็นค่าท่ีเราได้ก าหนดไว้ต้ังแต่แรก ช่อง Geometry type 
เลือกเป็น Automatic จากนั้นกด OK เพื่อ Save จะมี Layer ใหม่ปรากฏขึ้น 

  
 4. การจัดการช้ันข้อมูล การก าหนดสัญลักษณ์และการแสดงป้ายชื่อ 
 4.1 การจัดการช้ันข้อมูล (Layer) เราน าเข้าช้ันข้อมูลต่าง ๆ ของพื้นท่ีท่ีต้องการด าเนินงาน มีท้ัง 
Point, Line และ Polygon โดยปกติแล้วข้อมูลประเภท Polygon จะอยู่ด้านล่างสุดของช้ันข้อมูล เราสามารถ
ขยับข้อมูลขึ้นลงได้ในแถบ Layer Panel  
 เราสามารถเลือกค าส่ัง Properties เพื่อดูรายละเอียดของข้อมูล ท่ีแถบ Information จะเป็น
รายละเอียดเด่ียวกับข้อมูลท่ีเราน าเข้า รวมท้ังรายละเอียดเกี่ยวกับ Fields ประกอบไปด้วยคอลัมน์ใดบ้าง 
 4.2 การก าหนดสัญลักษณ์ (Symbology) คลิกขวาท่ี Layer ของข้อมูลท่ีเราจะก าหนดสัญลักษณ์ 
เลือก Properties เลือกแถบ Symbology คลิก 1 ครั้งท่ี Simple fill ตรงหัวข้อ Symbol layer type ให้
คลิกท่ีลูกศรช้ีลง เลือก Outline: Simple line และเลือกสีในหัวข้อ Color เมื่อได้สีท่ีต้องการให้กด Copy 
Color แล้วสามารถปรับรูปแบบเส้นได้ตามต้องการ 
 4.3 การแสดงป้ายช่ือ (Label) ป้ายช่ือเป็นการแสดงรายละเอียดของข้อมูลบนแผนท่ี โดยเรา
สามารถแสดงป้ายช่ือหรือ Label ของแต่ละช้ันข้อมูลได้ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของแผนท่ีท่ีเราสร้างขึ้นว่า
ต้องการน าเสนอข้อมูลอะไร ท าได้โดยการคลิกขวาท่ี Layer ของข้อมูลท่ีเราต้องการให้แสดงป้ายช่ือ เลือก 
Properties เลือกแถบ Labels สังเกตว่าค าส่ังท่ีถูกเลือกไว้คือ No labels ให้คลิกแล้วเลือก Singles labels 
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เมนู Value ให้เลือก Field ท่ีต้องการแสดงป้ายช่ือ เช่น AMPHOE_T บริเวณด้านหลังของหน้าต่างจะมีค าส่ัง 
Text เราสามารถปรับรูปแบบ Font ท่ีต้องการได้ เครื่องมือถัดไปก็จะเป็นการต้ังค่าส าหรับการแสดงผลป้าช่ือ
ท้ังหมด เราสามารถปรับได้ตามความเหมาะสม หากต้องการแสดงป้ายช่ือโดยการก าหนดเงื่อนไขของข้อมูล ให้
เลือก Rule-based labeling แทน Singles labels 

 
 5. องค์ประกอบของแผนที่และการจัดท า Layout ของแผนที่เพื่อสั่งพิมพ์ 
 แผนท่ี คือ ส่ิงท่ีแสดงลักษณะของผิวโลก ท้ังท่ีเป็นส่ิงท่ีมีอยู่ตามธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษย์ปรุงแต่งขึ้น 
โดยจะแสดงลงในพื้นแบนราบด้วยการย่อให้เล็กลงตามขนาดท่ีต้องการและอาศัยเครื่องหมายกับสัญลักษณ์ท่ี
ก าหนดขึ้น โดยแผนท่ีถือเป็นเอกสารเชิงวิทยาการ ซึ่งแสดงถึงการมีอยู่ของข้อมูล ท่ีต้ัง ระยะห่างระหว่าง
รายละเอียดในภูมิประเทศ เช่น แหล่งท่ีอยู่อาศัย เส้นทางคมนาคมและการติดต่อ นอกจากนี้ยังแสดงถึง
ลักษณะภูมิประเทศในแบบต่าง ๆ ตลอดจนความสูงของส่ิงต่าง ๆ ตามธรรมชาติและขอบเขตพืชพันธุ์ 
โดยท่ัวไปเรามักมีการจัดท าแผนท่ีเฉพาะเรื่องเพื่อน าเสนอสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ต่าง ๆ แต่อยากไรก็ตาม 
แม้ว่าแผนท่ีจะมีรายละเอียดปลีกย่อยแตกต่างกันออกไปตามวัตถุประสงค์ในการใช้งาน  
 5.1 องค์ประกอบของแผนท่ี ประกอบด้วย 

 - ช่ือแผนท่ี 
 - ทิศทาง เครื่องหมายทิศ 
 - มาตราส่วนแผนท่ี 
- ค าอธิบายสัญลักษณ์ 
- ขอบระวางแผนท่ีและเส้นของระวาง 
 - เนื้อหาของแผนท่ี 
- แหล่งท่ีมาข้อมูล และวันเดือนปีท่ีจัดท า  

 5.2 การจัดท า Layout ของแผนท่ีเพื่อส่ังพิมพ์ 
 เตรียม Project ท่ีเราได้ท าการจัดเรียงช้ันข้อมูลก าหนดสัญลักษณ์ และแสดงป้ายช่ือไว้เรียบร้อยแล้ว 
การจัดท า Layout ของแผนท่ีเพื่อส่ังพิมพ์ท าได้โดยไปท่ีเมนู Project เลือกค าส่ัง New Print Layout (Ctrl + 
P) จากนั้นต้ังช่ือ Title ของแผนท่ี ระบบจะท าการเปิดหน้าจอของส่วน Map Layout ขึ้นมา เราตรวจสอบ
ขนาดกระดาษได้โดย คลิกขวาท่ีแผ่นกระดาษสีขาวแล้วเลือกค าส่ัง Page Properties ด้านขวามือจะปรากฏ 
Page Size เราสามารถต้ังค่ากระดาษได้ตามต้องการ 
 เราเริ่มสร้าง Layout ของแผนท่ี โดยการเลือกเมนู Add Item ท่ีแถบ Manu Bar เลือก Add Map 
จากนั้น Drag Mouse โดยการคลิกซ้ายค้างไว้แล้วปล่อย เพื่อสร้างแผนท่ี ท่ีหน้าต่าง Item Properties ใช้ปรับ 
Scale ของแผนท่ี สร้าง Grid และเราใช้ เมนู Add Item ในการ Add picture, Label, Legend, Scale bar  
และองค์ประกอบอื่น ๆ ได้ตามความต้องการ 
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 เมื่อเราสร้างแผนท่ี จัดองค์ประกอบท่ีต้องการเสร็จเรียบร้อยแล้ว เราท าการบันทึกโดยไปท่ี เมนู 
Layout เลือก Save Project และท าการ Export ภาพแผนท่ีออกมาโดยเลือก เมนู Layout เลือก Export as 
Image (หรือ Export as SVG หรือ Export as PDF)   

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. ได้รับความรู้เกี่ยวกับการติดต้ังโปรแกรม และการใช้โปรแกรม QGIS ในการจัดท าแผนท่ีเบ้ืองต้น 
 2. เนื่องจากโปรแกรม QGIS เป็นโปรแกรม Free and Open Source Software จึงมีหน่วยงานอื่นๆ 
หลายหน่วยงานได้เลือกใช้โปรแกรมนี้ในด้านการผลิต จัดท า ประมวลผล จัดเก็บ สืบค้นข้อมู ลสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เมื่อมีการติดต่อประสานงาน หรือการบูรณาการงานด้านสารสนเทศภูมิศาสตร์ร่วมกับหน่วยงานอื่น ๆ 
ท่ีใช้โปรแกรม QGIS ในอนาคต จะท าให้สามารถลดอุปสรรคการด าเนินงาน และสามารถด าเนินงานแบบ
บูรณาการร่วมกันได้ดียิ่งขึ้น 

  
   
 


